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Poradnik - jak krok po kroku atrakcyjnie przedstawi¢ wydarzenie:

1. Opisz krétko atrakcje i skup sie na potrzebach odbiorcy — np. ,,Baszta Tajemnic to gra miejska
przeniesiona do komnat Zamku Gérnego w Opolu. Gracze przenoszq sie dzieki niej do swiata miejskich
legend. ”

2. Opisz krétko przebieg wydarzenia w sposdéb prosty, ale zachecajacy —,, W kazdym pomieszczeniu na
uczestnikow czekajq zagadki i zadania, tylko prawidtowe odpowiedzi pozwolg przejsc¢ dalej. Przyda sie
kreatywnosé, gra zespotowa, odrobina wiedzy matematycznej, a wiec kazdy cztonek druzyny bedzie miat
szanse sie wykazac. Aktorzy wcielajgcy sie w postaci z legend pokierujq uczestnikami od lochow po szczyt
baszty zamkowej.”

3. Zached odbiorce do wziecia udziatu w Twoim wydarzeniu — ,BqdZ razem z nami podczas Dni Funduszy
Europejskich, czeka Cie swietna zabawa.”

4. Okresl jasno i precyzyjnie co nalezy zrobi¢, zeby wzigé udziat w wydarzeniu — Podaj w jaki sposdb
uczestnik moze zgtosi¢ sie na Twoje wydarzenie - np. ,,Zapros znajomych, wymysl nazwe Waszej druzyny i
dokonaj rezerwacji pod numerem ...”

5. Poinformuj o zasadach wej$cia na wydarzenie -, Kazda zgtaszajqgca sie grupa moze mie¢ maksymalnie 5

uczestnikdow. Udziat w wydarzeniu jest bezptatny.”

A teraz kilka wskazowek w jaki sposéb pisac teksty, zeby byty zrozumiate dla odbiorcy:

1. Trzymaj sie konkretéw. Nie boj sie uzywac bezposrednich zwrotéw.

2. Pisz jasno i precyzyjnie — uzywaj krétkich zdan i strony czynnej.

3. Pisz tak, aby odpowiedzie¢ na trzy pytania:
1) Co to jest? Tematyczna gra miejska na Zamku Gornym w Opolu
2) Co daje to twojemu odbiorcy? Gracze przenoszq sie dzieki niej do swiata miejskich legend.
3) Co da mu to w efekcie? Poczujesz sie jak postac z legendy. Spedzisz czas wyjgtkowo. Bedq to

niezapomniane chwile.
4. Dotacz do opisu zdjecia — pokaz odbiorcy jaka swietna zabawa go czeka.

5. Ustal system zapisow, podaj numer telefonu lub adres mailowy do kontaktu.



